r% Suunnittele oma henkilhahmo. Kirjoita ja piirrd.
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NAKYMA KODIN IKKUNASTA
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NIMI
PARAS  YSTAVA

SISARUKSET

MITEN YSTAVYKSET TUTUSTUIVAT?

HARRASTUKSF

SALAINEN HAAVE

r% Kirjoita tarina henkilshahmon pdivéstd. Mitd yllattdvéaa
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tapahtuu? Miten asiat jdrjestyvit parhainpdin?



% Suunnittele oma henkiléhahmo. Kirjoita.

Nimi ja ikd: Piirré kuva henkilohahmostasi

Ulkondko ja tuntomerkit:

Vanhemmat:

Sisarukset: Kielet, joita osaa:

Paras ystava: Mitd ystavykset tekevit usein yhdessd?
Luonteenpiirteet: Vahvuudet: Mitd han pelkda?

Mistd hdn haaveilee? Mikd on hédnen suurin ongelmansa?




% Valitse henkiléhahmo laatikosta. Ympyréi.

I1-vuotias koululainen, supersankari, kummituskoulun keittdjd,
teini-ikdinen youtube-tdhti, merirosvokapteeni, keski-ikdinen bussikuski

Hahmon nimi:

Piirré hahmon kuva

Piirré hahmon koti

Kuvaile tarkasti hahmoa. Kirjoita.
Z

|. Kuvaile hahmon ulkonékéd.

2. Kirjoita kahdesta hahmon harrastuksesta. Kerro molemmista harrastuksesta kolme
tdrkedd asiaa. Voit kertoa esimerkiksi missd, miten, kuinka usein ja miksi.

3. Kuvaile hahmon kotia. Kerro ensin kodista yleisesti ja kuvaile sitten tarkasti
hahmolle tdrkedd huonetta. Mitd huonekaluja huoneessa on? Mitd hahmolle rakkaita
esineitd huoneessa on? Mitd huoneen ikkunasta nakyy?

4. Kerro hahmon perheestd. Esittele ensin kaikki perheenjdsenet lyhyesti ja kuvaile
sitten tarkemmin heistd kahta. Voit kertoa ulkondéstd, luonteenpiirteistd ja

rakkaimmista harrastuksista.

Kirjoita tarina hahmon lomamatkasta.
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